Instrukcja obstugi i montazu stotu
pitkarskiego LEEDS
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INFORMACJE OGOLNE

Przed rozpoczeciem sktadania stotu nalezy zapozna¢ sie z niniejsza
instrukcjg obstugi oraz przestrzega¢ zawartych w niej zasad.

Podczas sktadania nalezy postepowac zgodnie ze wskazéwkami oraz schematami
montazowymi.

Stét nalezy sktadaé z pomocg minimum jednej osoby dorostej na migkkiej powierzchni
roboczej (np. dywan) celem unikniecia obi¢ elementéw stotu.

Zaleca sie sktada¢ stot nie przerywajgc, od poczatku do konhca.

Instrukcja montazu zostata podzielona na etapy.

Jednoczesnie nalezy wykonywac¢ czynnosci jednego etapu.

Dopiero po skonczeniu biezgcego etapu nalezy rozpoczgc¢ kolejny.

W instrukcji zawarte sg schematy montazowe, ktére sg pomocne przy sktadaniu
produktu.

Sprawdzaj sposob ustawienia poszczegdlnych elementoéw, korzystajac ze schematéw
montazowych.

Stét, po petnym ziozeniu, musi byé raz w tygodniu sprawdzony pod wzgledem
prawidlowego montazu.

Sruby oraz nakretki moga ulec poluzowaniu, podobnie jak mocowania oraz regulacje.

WSKAZANIA

)

Mozliwos¢ zadtawienia — sprzet zawiera pitki niewielkich rozmiarow
oraz duzo malych czesci. Nie dla dzieci ponizej 3 roku zycia.




WYKAZ CZESCI

H1 6,4 mm x 745 mm 3 szt.
. —

0 H2 6,4 mm 6 szt.
E H3 6,4 mm 6 szt.

s H4 38 mm 28 szt.

o H5 8 mm 36 szt.

S H6 8 mm x 70 mm 4 szt

@“‘“““\

Do H7 45 mm 4 szt.
I)“m, H8 12 mm 50 szt.
@ H9 8 szt.

H10 8 mm x 140 mm 16 szt.
>
@ .. ] E H11 4 szt.
..]
A B C
<>
@\’ H12 16 szt.




% P1 2 szt.
% P2 2 szt.
- g P3 1 szt.
% P4 4 szt.
/ P5 4 szt.
P6 8 szt.

® P7 8 szt.
\O P8 2 szt.
O — P9 1 szt.
% P10 2 szt.
@ P11 2 szt.
\ P12 2 szt.
g P13 2 szt.
@ P14 2 szt.




C1 2 szt.

/
/ Cc2 4 szt.
/ C3 2 szt.
C4 16 szt.
W C6 26 szt.
C7 26 szt.
§ C8 11 szt.
§ C9 11 szt.
@ c10 16 szt.
C11 4 szt.

@,

@ A1 4 szt.
G A2 1 szt.
2 A3 1 szt.




MONTAZ

Krok 1
Przygotuj po 2 identyczne prowadnice (po jednej na druzyne) wsuwajac na nie postacie pitkarzy
(C8 dla jednej druzyny / C9 dla przeciwnej druzyny) oraz odbojniki (C4).

W przypadku prowadnicy z bramkarzem R7, R8 wedtug ponizszego wykazu w tabeli zamontuj
dodatkowo dystans C11 wg. rysunku ponize;j).

C8,C9
R1 Prowadnica z 2 postaciami 1 szt.
druzyny ,domownikéw”
R2 Prowadnica z 2 postaciami 1 szt.
druzyny ,gosci”
R3 Prowadnica z 3 postaciami 1 szt.
druzyny ,domownikéw”
R4 Prowadnica z 3 postaciami 1 szt.
druzyny ,gosci”
R5 Prowadnica z 5 postaciami 1 szt.
druzyny ,domownikéw”
R6 Prowadnica z 5 postaciami 1 szt.
druzyny ,gosci”
R7 Prowadnica z 1 bramkarzem 1 szt.
druzyny ,domownikéw”
= R8 Prowadnica z 1 bramkarzem 1 szt
'%/ 4 druzyny ,gosci” ’
Poad
= »




Witz prowadnice (R1-R8) w boczng $cianke (P1) korpusu.

UWAGA: Upewnij sig, ze prowadnice z pitkarzami sg zainstalowane prawidtowo. Pitkarze dla
kazdego zespotu muszg by¢ skierowani w te sama strone.

Krok 2

Zal6z druga $cianke boczng korpusu (P1) Pomiedzy $cianki wsun plyte boiska (P3). Odwrdé
pitkarzyki. Nastepnie potdz na ptycie boiska podktadki pod usztywnienia (P9) jednoczesnie
wsuwajgc pret usztywniajacy (H1) w otwory w korpusie i element (P9). Usztywnienia skre¢
podkiadka (H2) i $rubg (H3)




Krok 3

Zamontuj elementy (P2) poprzez wsunigcie pomiedzy element (P1) i (P2) oraz skrecenie za
pomocg podktadki (H5) oraz $ruby (H6). Wsun pret (H1) i skre¢ go za pomoca podktadki (H2) oraz
skre¢ za pomoca nakretek (H3). Przykre¢ plyte boiska za pomoca wkretéw (H4). Zamontuj
narozniki (P5) skrecajgc cato$¢ ze sobg za pomoca wkretow (H8). Nastepnie przymocuj ostone
bramki (P14) elementami (H8). Zat6z elementy wzmacniajgce (P12) przykrecajac je wkretami
(H8).

Krok 4

Nogi (P4) wraz z rozpérkami (P10) skre¢ $rubg (H10) z podktadka (H5) i nakretkg (H12) z
podktadkg (H5) do obudowy pitkarzykow. Wkreci¢ nézki (H11) do otworéw w nogach stotu wg
rysunku ponizej.




Krok 5

UWAGA: Zaleca sig, aby dwie silne osoby obrocity stét tak jak pokazano ponizej.
1. Podnies$ stét z poditoza.

2. Obroc¢ stot.

3. Umies¢ go na wszystkich czterech nogach w tym samym czasie na podtodze.

PODNIES NIE NIE KLADZ
STOL GABLOTA  TRZYMAJ STOLU NA
/ ZA NOGI PRZECHYLONE
\ NOGI
| | —
N

Na prowadnice zatozy¢ raczki (P6) oraz koncowki (P7). Licznik (P8) przykreci¢ wkretami (H7). W
otworze w $cianie bocznej zamontuj wrzutki (P11) oraz uchwyt na napoje (P13) przykrecajac je
wkretami (H8). Na koniec wypoziomuj stét w miejscu docelowym za pomoca stopek stotu (H11).
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ZASADY GRY

Pojedyncza rozgrywka moze by¢ rozgrywana przez 2 osoby bgdz przez 2 zespoty po 2 osoby
kazdy.

Cel gry

Celem gry jest zdobycie przez gracza lub druzyne zdefiniowanej wczesniej liczby bramek, bgdz
zdobycie jak najwiekszej liczby bramek w okreslonym czasie, jednoczes$nie starajgc sie straci¢ ich
jak najmniej.

Wprowadzanie pitki do gry

Pitka wprowadzana jest do gry po zdobyciu punktu badz gdy pitka wypadnie poza stét. Pitka moze
zosta¢ podkrecona podczas wprowadzania do gry w celu wplyniecia na jej potoczenie sig, ale w
takiej sytuacji musi ona zosta¢ uderzona najpierw przez jedng z figurek zawodnikéw nalezacych
do osoby bgdz druzyny wprowadzajgcej pitke do gry. Po wprowadzeniu pitki do gry, pozostaje ona
w grze do momentu zdobycia bramki przez jedng z druzyn, wypadniecia za stét, uptyniecia
zadeklarowanego czasu gry badz zadeklarowania tzw. ,martwej” pitki.

Podawanie

Jesli pitka zatrzyma sie przy prowadnicy z 5 figurkami zawodnikéw, to nie moze zosta¢ podana
bezposrednio do figurki zawodnika znajdujgcej sie na prowadnicy z 3 zawodnikami tej samej
druzyny bez uprzedniego dotkniecia przynajmniej dwoch innych figurek zawodnikow.

Zdobywanie bramek

Punkt jest zdobyty gdy pitka wpada do bramki przeciwnika. Jesli pitka wpadnie do bramki
przeciwnika, a nastepnie wréci na pole gry, to wciaz liczone jest to jako zdobycie bramki i punkt.

Obracanie prowadnica

Obracanie prowadnicg jest zabronione.

Pitka poza stotem

Jesli pitka opusci pole gry i uderzy jakikolwiek przedmiot nie bedgcy czescia stotu, to pitka
deklarowana jest jako autowa i powinna zosta¢ ponownie wprowadzona do gry przez gracza lub
druzyne, ktéra rozpoczynata gre lub wznawiata jg po zdobyciu punktu. Jesli pitka wpadnie do

otworu, z ktérego pitka wprowadzana jest do gry, a nastepnie powrdci w pole gry, to wcigz jest to
tzw. ,pitka w grze”, a rozgrywka toczy sie normalnie.
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Martwa pitka

Jesli pitka catkowicie sig zatrzyma i nie moze by¢ dosiegnieta przez zadng z figurek zawodnikow,
to jest ona deklarowana jako ,martwa pitka”. Jesli zadeklarowana pitka martwa znajduje sie
miedzy bramkg i prowadnicg z dwoma figurkami zawodnikéw, to powinna zosta¢ przywrécona do
gry poprzez umieszczenie jej przy najblizszym narozniku stotu. Jesli pitka zadeklarowana jako
.martwa” znajdzie sie w jakimkolwiek innym miejscu stotu, to powinna zostaé¢ przywrdcona do gry
poprzez jej ponowne wprowadzenie w formie serwisu przez druzyne badz zawodnika, ktéry
uczynit to w uprzednio rozgrywanej akcji. Jesli pitka kreci sie w miejscu, to nie jest uznawana za
martwa pitke.

KONSERWACJA

rpOwON

Do czyszczenia uzywaj miekkiej, wilgotnej, bawetnianej szmatki. Nie uzywaj zadnych
kwasow czy produktéw czyszczacych opartych o tug sodowy, gdyz mogg one wejs¢ w
niepozadang interakcje z metalowymi powierzchniami.

Ten produkt nie jest przeznaczony do uzywania go na zewnatrz.

W celu lepszego slizgu prowadnic mozna zastosowac wazeling techniczna.

Przed kazdym uzyciem stot powinien by¢ sprawdzony, czy jest stabilny (czy nie ma
luzéw), czy sa wszystkie czesci, czy nie ma elementéw zuzytych. W razie jakichkolwiek
watpliwosci nalezy skontaktowac¢ sie z serwisem.

Jesli istniejg jakiekolwiek watpliwosci, nalezy wymieni¢ podejrzane czesci na nowe,
oryginalne.

ZACHOWAJ OSTROZNOSC

® =N o kWD

Zanim zaczniesz korzysta¢ z pitkarzykow sprawdz czy sruby i nakretki sg dobrze
dokrecone.

Nie stawaj na produkcie.

Eksploatuj pitkarzyki na rownym podfozu (po wypoziomowaniu).

Regularnie sprawdzaj czy sruby nie poluzowalty sie.

Nie pozwalaj matym dzieciom korzysta¢ z urzgdzenia bez nadzoru oséb dorostych!

Nie narazaj produktu na kontakt z wodg lub wysoka temperatura.

Nie uzywaj uszkodzonego produktu.

Nie przesuwaj stotu po ziemi, gdyz w ten sposdb mozesz uszkodzi¢ jego nogi.

NIE STOSOWANIE SIE DO POWYZSZYCH OSTRZEZEN MOZE GROZIC POWAZNYMI
URAZAMI.
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CERTYFIKATY | OZNACZENIA

Znak CE to deklaracja producenta, iz produkt spetnia wymagania
dyrektyw  unijnych  dotyczacych  zagadnien  zwigzanych z
bezpieczenstwem uzytkowania, ochrong zdrowia oraz $rodowiska, jak
réwniez okreslajgcych zagrozenia, ktore producent powinien wykry€ i
wyeliminowac¢. Producent podpisujac produkt znakiem CE deklaruje,

ze nie zagraza on zdrowiu i nie szkodzi $rodowisku.

Zielony punkt - jest najczesciej stosowanym znakiem na Swiecie.
Oznacza, ze za dane opakowanie wniesiony zostat wktad na rzecz
krajowej organizacji odzysku opakowan, utworzonej zgodnie z
zasadami okreslonymi w Europejskiej Dyrektywie Nr 94/62 i

obowigzujgcymi w danym kraju przepisami prawa.
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