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Ogolne zasady pokera

Jezeli zdecydowates sie zacza¢ gra¢ w pokera, powiniene$ zapoznac sie z jego podstawowymi zasadami. W przysztosci da ci

to szanse na zostanie tak dobrym graczem jak Phil Ivey czy Daniel Negreanu.

W turniejach i grach na pienigdze na catym $wiecie zasady sg na rézne sposoby dostosowywane. Jednak podstawa zawsze

pozostaje ta sama. Dlatego tez powiniene$ powaznie potraktowac ponizsze zasady i doktadnie je przestudiowac przed

na poczatku gry.

Wazne kombinacje kart w kolejnosci rosnacej:

JEDEN PAR

Wygrywa gracz, ktéry nie zdotat utozy¢ zadnej innej kombinacji. Zwyciezcg zostaje gracz z

najwyzsza karta.

Wygrywa gracz, ktéry ma jedng pare, np. AA
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Wygrywa gracz, ktéry ma dwie pary, np. QQ i 77

Wygrywa gracz, ktéry ma trzy takie same karty, np. J)J
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Wygrywa gracz, ktéry ma brudnego strita, np. 5, 6, 7, 8, 9 - kazda karta w innym kolorze

Wygrywa gracz, ktéry ma trzy takie same karty i jedng pare, np. KK i 888

Wygrywa gracz, ktéry ma 4 karty tego samego koloru, np. AAAAA

Wygrywa gracz, ktéry utworzy czystego strita, czyli strita tego samego koloru.

np.serca6,7,8,9, 10

Strit krélewski sktada sie z kart tego samego koloru, tworzgcych sekwencje 10JQKA
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Wejscie do gry Kup W

Przystepujac do gry, zakup jak najwiecej zetonéw odpowiadajgcych konkretnej grze. Jezeli kasyno nie zaznaczy inaczej, maksymalna

liczba zetondw wynosi sto razy wiecej niz maksymalny limit zaktadu.

Pierwszy zakup zetonéw nazywa sie buy-in. Mozesz kupi¢ wiecej zetondw w trakcie gry, zawsze po zakonczeniu rundy. Te inne zakupy

nazywane sg kupi¢ ponownie.

Gracz, ktoéry jest zmuszony przenie$¢ sie do innego stotu o tym samym limicie, poniewaz przy obecnym stole nikt juz nie gra, moze
kontynuowac gre z tg sama liczba zetonéw, nawet jesli jest ona nizsza od minimalnego wpisowego. Gracz, ktéry zdecyduje sie na

dobrowolng zmiane stotu, musi posiada¢ minimalng kwote wpisowego, aby méc wejs¢ do nowego stotu.

Zaktady i podwyzki zaktadow

Podwyzki stawek sa dozwolone we wszystkich grach, poza pewnymi formami zaktadéw typu lowball.

W grach No-Limit i Pot-Limit zaktady nie podlegaja zadnym ograniczeniom (dotyczy to jedynie wysokosci puli).
W przypadku gry w Limit Poker z trzema lub wigksza liczba graczy, ktérzy nie grajg all-in, obowigzujg nastepujgce zasady:

a) gra z trzema lub wiecej rundami licytacji pozwala na nieograniczone obstawianie i trzykrotne podwyzki stawek.

b) gra, w ktdrej s3 tylko dwie rundy obstawiania (np. lowball lub draw) pozwala na nieograniczone obstawianie i cztery podbicia

Mozna obstawia¢ bez ograniczen w tzw. gry w heads-up do momentu zamkniecia zaktadéw. Po zamknieciu zaktadéw nie mozna

obstawiac ani opuscic gry.

W grach, w ktérych ustalono limit zaktaddw, jesli gracz postawi wszystkie swoje zetony, a stawka ta bedzie nizsza od stawki, ktérg
sprawdzit, zaktad ten nie jest uznawany za nowy zaktad i nie pozwala graczom, ktérzy juz sprawdzili, na ponowne postawienie
zaktadu. Zaktad all-in, ktéry stanowi potowe pierwotnego zaktadu, jest zatem uwazany za petny zaktad, a gracz moze spasowac,

sprawdzi¢ lub podbic¢.

Kazdy zaktad musi by¢ co najmniej taki sam, jak zaktad, ktéry gracz sprawdza, w przeciwnym razie moze zosta¢ podbity. Wyjagtkiem jest

sytuacja, gdy gracz nie posiada zbyt wielu zetondéw i jego zaktad jest all-in.

Najmniejszg wartoscig zetonu, na ktéry mozna postawic zaktad, jest warto$¢ najmniejszego zetonu uzywanego do ante, blindéw, rake'u lub
inkasa (niektére gry majg specjalne zasady, ktére nie pozwalajg na uzywanie zetonéw przeznaczonych na optate kasyna w grze. Na
przykiad, jesdli zdecydujesz sie da¢ napiwek kelnerce w formie zetonu, nie mozesz juz gra¢ tym zetonem.). Mniejszych wartosci zetonéw

nie da sie wykorzysta¢ nawet w duzych ilosciach, dlatego nalezy je zamieni¢ na wieksze pomiedzy rundami. Jesli jednostka zaktadu jest
dolar lub wiecej, to mniejsze wartosci nie sg rozgrywane. Gracz, ktéry decyduje sig na all-in, musi postawi¢ wszystkie swoje

zetony, bez wzgledu na ich wartos¢.

Stowa, ktérych uzywasz do opisu swojego zachowania, sg uwazane za wigzace. Jesli w trakcie gry czekasz, pasujesz, obstawiasz, sprawdzasz

lub podbijasz, musisz podja¢ dziatanie.

Dotykajgc stotu, potwierdzasz swoéj dalszy udziat w grze.
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W oficjalnych pokojach pokerowych nie do pomyslenia jest Swiadoma ponowna gra po wykonaniu okres$lonej czynnosci.
Na przyktad gracz, ktéry sprawdzit gre, nie moze juz w tej rundzie obstawia¢ ponownie. Kazde ogtoszenie akcji poza turg gracza

jest uwazane za wigzace, chyba ze gracz grajacy po sprawcy wykroczenia wykonat akcje.

Jezeli gracz stawia zaktad lub sprawdza zaktad poprzez umieszczenie swoich zetonédw na stole w puli, dziatanie to uznaje sie za
wigzace i nie mozna go cofnac. Jesli nie zauwazytes zwiekszenia ilosci zetondw w puli, mozesz zabra¢ swoje zetony i rozwazy¢

ponownie swoje nastepne dziatanie, w zaleznoéci od tego, ktérzy gracze beda grac¢ po Tobie.

Jesli przesuniesz swoje zetony do przodu i zareaguje inny gracz, bedziesz musiat dokonczy¢ swojg akcje. Dotyczy to

pokera z limitem.

Zawsze sg umieszczane w tym samym czasie. Je$li zdecydujesz sie postawi¢ okreslong liczbe zetonéw, nie do pomyslenia jest
postawienie zaktadu w wiecej niz jednym ruchu. Mozesz jednak unikng¢ probleméw z obstawianiem, méwigc gtosno z géry, o jaka
kwote podbijesz pule i dopiero wtedy przesuwajgc swoje zetony. Ten ruch juz jest

nie musi to by¢ zrobione za jednym razem. Postawienie wiekszej liczby zetonéw niz wynosit poprzedni zaktad jest uwazane za

podbicie (nie dotyczy to sytuacji, gdy sprawdzasz zaktad, stawiajac zeton o wyzszej wartosci).

Jesli postawisz zeton o wyzszej wartosci niz zaktad na stole i nie ogtosisz podbicia, Twoje dziatanie zostanie uznane za
sprawdzenie. Przykfad: w grze $3/$6 inny gracz ktadzie na stole zeton o wartosci 25 dolaréw. Te akcje uwaza sie za opcje

kupna po cenie 6%.

Wszystkie zaktady i wezwania z nieprawidtowa liczbg zetonéw muszg zosta¢ skorygowane tylko wtedy, gdy btad zostanie wykryty
przed zakoriczeniem rundy licytacji. Obejmuje to obstawianie nizszych kwot niz zaktad, ktéry jest sprawdzany (nie dotyczy all-

ina) lub odwrotnie, obstawianie wyzszych kwot na nizsze stawki bez ostrzezenia o podwyzce.

Pokazywanie kart
Jesli gracz twierdzi, ze wygrat, musi pokaza¢, jakie karty trzyma w reku.

Krupier wytania zwyciezce na podstawie najlepszej kombinacji kart na stole i kart w reku. Jednak gracze sg odpowiedzialni za
trzymanie swoich kart do momentu, az krupier wskaze zwyciezce. Wszelkie informacje dotyczace zawartosci kart, ktére gracz
trzyma w reku, nie sg uwazane za wigzace. Jednak celowe blefowanie na koniec gry, majace na celu zmuszenie gracza z wygrywajaca
reka do spasowania, jest uwazane za nieetyczne i moze skutkowac¢ walkowerem.

pokoj.

Kazdy gracz, krupier lub osoba obserwujaca gre, ktéra zauwazy niewtasciwe zachowanie, takie jak umieszczenie niewtasciwej

liczby Zetonéw w puli lub nieprawidtowe ustalenie wygrywajacej kombinacji, ma obowigzek zgtosi¢ ten incydent.

Przed wytonieniem zwyciezcy puli, wszystkie niezwycieskie kombinacje znalezione na stole sg usuwane.

Kazdy z graczy, ktéry brat udziat w rozgrywce, moze chcie¢ zobaczy¢ karty, ktére zostaty wywotane, nawet jesli byty spasowane.

Jesli ktos inny niz zwyciezca chce to zobaczy¢, reka zostaje spasowana; jesli zwyciezca chce to zobaczy¢, obie rece sg aktywne.
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Jesli w trakcie gry pokazesz swoje karty innemu graczowi, pozostali gracze przy stole majg prawo zobaczy¢ réwniez te karty.
Dozwolone jest pokazanie swoich kart graczowi, ktéry zostat wyeliminowany z gry. Karty te nalezy pokazac¢ innym graczom

dopiero po zakorniczeniu gry.

Jezeli w ostatniej rundzie licytacji wszyscy gracze sprawdzajg (lub grajg all-in), to gracz, ktéry zawsze rozpoczyna runde,
pokazuje swoje karty jako pierwszy. Jezeli obstawianie odbywa sie w rundzie finatowej, gracz, ktéry rozpoczat obstawianie
lub podniést stawke, pokazuje swoje karty jako pierwszy. Aby przyspieszy¢ gre, gracz, ktéry mysli, ze ma wygrywajaca
kombinacje, moze pokazac swoje karty, nie czekajgc na swoja kolej. Jesli rozgrywana jest rowniez pula poboczna, gracze

moga pokazac swoje karty niezaleznie od graczy, ktérzy grajg all-in i o pule gtéwna.

Radzenie sobie z btedami

Ponizsze sytuacje uwaza sie za btedy krupiera popetnione przed rozpoczeciem gry przez graczy. (Jesli gracze juz grali, muszg

grac tak, jak opisano na koncu tego akapitu.

a) Graczowi rozdaje sie pierwszg lub druga karte odkryta.

b) Podczas rozdania odkryto dwie lub wiecej kart.

¢) Z talii byty widoczne co najmniej dwie karty.

d) Rozdano dwie lub wiecej kart dodatkowych.

e) Krupier rozdat jednemu graczowi niewtasciwg liczbe kart.

f) Karta jest rozdawana w nieprawidtowej kolejnosci (jesli jednak karta zostata odwrécona, jest uzywana jako karta
spalona).

g) Przycisk umieszczono w niewtasciwym miejscu.

h) Pierwsza karta zostata rozdana niewtasciwemu graczowi.

i) Karte rozdano pustemu krzestu lub osobie, ktéra nie gra.

j) Gracz ma prawo do otrzymania kart tylko wtedy, gdy siedzi przy stole lub postawit blind lub ante.

W grach Stud gre uznaje sie za zakoriczong w momencie, gdy dwéch graczy rozegra swoje rozdania po postawieniu
podstawowych, wymaganych zaktadéw. W grach guzikowych gre uwaza sie za zakorczong w momencie, gdy dwéch
graczy rozegra swoje karty po obstawieniu blindéw. Po rozegraniu gry nie mozna przyznac sie do btedu krupiera. Gra

zostanie zakonczona, a zwroty nie bedg dokonywane.

Zasady gry w Texas Hold'em

Poker Texas Hold'em jest podobny do Seven-Card Stud, ale zamiast siedmiu kart kazdy gracz otrzymuje dwie karty i wspélnie z
pozostatymi graczami grajg piecioma odkrytymi kartami potozonymi na stole.

Chociaz bardzo tatwo nauczy¢ sie zasad i zrozumie¢ podstawy gry, wiekszo$¢ profesjonalnych graczy w pokera potwierdzi, ze
osiggniecie biegtosci w tej grze zajmuje cate zycie. Pierwszym krokiem jest zrozumienie zasad gry w Texas Hold'em.

Podstawowe zasady
1. Jeden z graczy petni role rozdajgcego (te pozycje nazywamy rozdajgcym). Po kazdej rundzie pozycja ta przechodzi na
kolejnego gracza, zgodnie z ruchem wskazdéwek zegara.


http://www.pokerpravidla.cz/pravidla-texas-holdem/
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2. Kolejni dwaj gracze siedzacy bezposrednio po lewej stronie rozdajgcego nazywani sg matymi blindami i duzymi blindami. Obaj gracze
stawiajg ustalong wczesniej kwote jeszcze przed rozdaniem kart. To wtasnie te zaktady (=blindy) zachecaja graczy do dalszego

obstawiania, nawet jesli majg dobra reke.
3. Kazdemu graczowi rozdawane sg dwie karty, jedna zakryta.

4. Na stot rozdaje sie kolejno piec kart, ktére sg wspélne dla wszystkich graczy, ktérzy grali w danej turze.
pozostac w grze (sprawdzali blindy i zaktady). Najpierw na stole wyktadane s3 trzy pierwsze karty. Te karty razem tworzg flopa.

Nastepnie dodawana jest czwarta karta, zwana turnem, i na koncu pigta, zwana riverem.

5. W pokerze Texas Hold'em sg cztery zaktady ogétem. Pierwszy raz ma miejsce tuz po rozdaniu kart, a potem zawsze po flopie,

turnie i riverze.

6. Pierwszy zaktad stawia gracz znajdujacy sie bezposrednio za graczem, ktéry postawit duzg ciemng. W kolejnych rundach obstawianie
rozpoczyna osoba siedzgca po lewej stronie przycisku. Zaktady sg kontynuowane zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, dopoki

nie powrdci gracz, ktéry rozpoczat zaktad.

7. Istnieje kilka sposobéw na wygrana. Jesli kto$ obstawia, a pozostali nie sprawdzaja, ten gracz wygrywa pule. Jesli ktos sprawdza
zaktad, zwyciezce wytania sie na podstawie najlepszej kombinacji pieciu kart, jakg gracz utworzy ze swoich dwéch kart i pieciu

kart potozonych na stole.

Tworzenie najlepszej kombinacji
W Texas Hold'em mozna wykorzysta¢ maksymalnie pie¢ z siedmiu dostepnych kart. Oznacza to, ze gracz moze wykorzystac obie karty,

tylko jedna lub stworzy¢ najlepszg kombinacje, korzystajgc wytgcznie z kart znajdujgcych sie na stole.
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Zasady dotyczace nietypowych sytuacji w Texas Hold'em
1. Zatézmy, ze krupier przypadkowo pokazat pierwszg karte podczas rozdania. Uwaza sie to za nieuczciwg transakcje. Nastepnie odktada
te karte do talii i ponownie tasuje karty. Jesli przypadkowo odkryje inng karte niz pierwsza, kontynuuje rozdawanie. Na koniec

odrzuca odwrécong karte jako karte spalong i zastepuje jg wierzchnig kartg z talii. Gracz nie moze zatrzymac odkrytej karty.

Jesli uda mu sie odkry¢ wiecej niz jedng karte, musi powtérzy¢ rozdanie.

2. Jezeli krupier odkryje wiecej niz trzy karty na flopie, musi rozda¢ flopa ponownie. Mimo ze jest oczywiste, ktére karty sa dodatkowe.

3. Jesli krupier pokaze karty na flopie przed zakoriczeniem obstawiania lub potozy wiecej kart, wéwczas odktada karty z flopa do talii,

pomijajac karte spalong, i tasuje je. Nastepnie
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Rozda nowy flop, bez spalonej karty.

4. Jesli krupier potozy na stole czwartg karte przed zakoriczeniem obstawiania, karta ta zostaje odrzucona do korca rundy,
nawet jesli gracz, ktéry nie zakonczyt obstawiania, chciat spasowac.
Po zakonczeniu zaktadéw krupier odkrywa nowa karte.
Po zakonczeniu trzeciej rundy licytacji (po turze) krupier tasuje karty, tacznie z kartg odrzucona.
Spalone karty nie sg dodawane do talii, pozostajg na stole. Pigta karte odwraca sie, nie odktadajac spalonej karty.

5. Jesli rozdajacy rozda pierwszemu graczowi dodatkowg karte (po tym, jak wszyscy gracze otrzymajg swoje karty
poczatkowe), karta ta wraca do rozdajgcego, ktéry uzywa jej jako karty spalonej. Jesli przypadkowo rozda wigcej niz

jedna karte, jest to btedne rozdanie i cate rozdanie musi zosta¢ powtdrzone.

6. Jezeli gracz chce gra¢ wytgcznie kartami znajdujacymi sie na stole i nie chce pokazywa¢ swoich kart, musi to zgtosi¢ przed rozpoczeciem gry.

odrzucajac karty.



