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1. Na suchy waz nanies¢ odrobine pasty do mebli lub silikonu w sprayu i
Otworz pokrywki, aby zapewni¢ wiekszg $liskos¢ pateczek.

2. Za pomocg strugu meblowego wyczys¢ caty stot.

3. Produkt przeznaczony jest wytacznie do uzytku wewnatrz pomieszczen.
4. Nie siadaj na stole i nie ktadz na nim niczego.

5. Nie przesuwaj/nie ciggnij stotu podczas przenoszenia, gdyz moze to spowodowac jego uszkodzenie.
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nazev

6,4 mm/745 mm tyg

6,4 mm podloZzka

6.4 mm matice
38 mm Sroub se
zapusténou hlavou

8 mm podlozka

8 mm/60mm Sroub

45 mm Sroub se

zapu5ténou hlavou
12 mm Sroub se

zapu3ténou hlavou
25 mm Sroub se

zapusténou hlavou
9,5 mm/140mm Sroub

nastavitelna noha
Jistici matice

9,5 mm podlozka

Ty¢ se 2 domacimi hraci

TyE se 2 protihraci

Ty€ se 3 domacimi hraci

Ty¢ se 3 protihraci

Ty€ s 5 domacimi hraci

Ty€ s 5 protihraci

pocet

i

Ty€ s domacim brankafem

Ty€ s brankafem — protihrac

mi¢ (pocet se muze lisit)

imbus kli¢

klic na matice
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nazev
dlouha deska
kratka deska
hraci pole
nohy
ochrana hran
rukojet
kryt konce tyci
pocitadlo branek
opérka hraciho pole
pficna vyztuha
vhoz micku
opérka hraciho pole
drzak napoju
chytaé micku
opérka hraciho pole
Ty€ s 5 hradi
Ty¢ se 3 hraci
Ty€ se 2 hraci

gumovy tlumié

Srouby k upevnéni hracu

matice k upevnéni hracu

domaci hra¢
protihraé

gumovy tlumic

zarazka k brankove tyci
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Instrukcja montazu

Przed ztozeniem pitki noznej prosimy o doktadne zapoznanie sie z niniejszg instrukgja.

Do montazu stotu potrzebne sg dwie osoby doroste. Gra zawiera mate elementy, nieprzeznaczone dla dzieci
ponizej 3 lat!

1. Przed przystgpieniem do montazu stotu do pitkarzykéw nalezy znalez¢ suche i ptaskie miejsce.
Zalecamy umieszczenie wszystkich elementéw na tekturze, aby zapobiec uszkodzeniu niektérych
czesci w trakcie montazu. Potéz dtugg deske P1 do géry nogami, jak pokazano na rysunku 1.
Teraz rzut pitkg powinien by¢ skierowany w strone ziemi.
Umies¢ podstawki pod pitke tak, aby na koncu kazdej podstawki znajdowat sie otwér. To jest
koniec uchwytu kazdego krawata. Po obu stronach stotu muszg znajdowac sie
uchwyty. Koniecznie trzeba posadzi¢ drzewa tak, zeby staty i zeby sytuacja sie odwrécita.
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2. Gdy juz upewnisz sieg, ze sg utozone prawidtowo, pot6z drugg na drugie;j.
dtuga deske, jak pokazano na rysunku 2. W6z pole gry P3 do uchwytu na dtugiej desce, patrz
rysunek 2. Po umieszczeniu pola gry na miejscu umies¢ na nim rozpoérki P9. Nastepnie rozciggnij
belki H1 przez dtugie deski.
Upewnij sie, ze wspornik boiska jest zabezpieczony nakretkg H3 i podktadka H2, jak pokazano na

rysunku 2. Upewnij sig, ze narozniki sg ustawione pod katem prostym, aby zapobiec uszkodzeniu
boiska.
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3. Przykre¢ mocno ptytke krotkg P2 do ptytek dtugich P1 za pomocg Srub.

H6 i podktadki H5. Nastepnie roztéz prety H1 krétkim i dtugim bokiem i przymocuj
je za pomocg nakretek H3 i podktadek H2. Upewnij sie, ze rogi sg prostopadte.

Za pomoca dwoch srub H9 mocno przykrec wsporniki pola gry. Umies¢

ostone krawedzi P5 na kazdym narozniku i przymocuj jg Srubg H8.

Przykrec¢ wspornik boiska P15 do spodniej czesci boiska i mocno przykrec
go za pomocg 2 $rub H8.
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4. Przykre¢ piankowg podktadke P10 pomiedzy nogi stotu. Nastepnie przymocuj

noge P4 do kazdego naroznika za pomocg podktadek H13, Sruby H10 i nakretek
H12. Zamontuj regulowang n6zke H11, jak pokazano na rysunku 4.
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5. Ostroznie obré¢ stét i postaw go na nogach. Uwaga: do wykonania tego kroku potrzebna jest
obecnos$¢ co najmniej dwdch dorostych oséb. Stét jest bardzo ciezki, a elementy gry Sliskie.
Nie podnos stotu, gdy konczy sie czas gry! Za pomocg $rub H8 przymocuj otwér wlotowy
na pitke P11 do $rodka dtugiej deski. Przymocuj licznik bramek P8 do krotkich desek za
pomocg srub H7. Przymocuj uchwyty na napoje P13 za pomoca $rub H8. Nasun uchwyty P6 na
konce pretéw (patrz rysunek 5). Upewnij sig, ze sg wsuniete do korca, az do
catkowitego zatrzasdniecia. Uchwyty mozna my¢ ptynnym mydtem. Zat6z zaslepki na konce
stupkoéw, a Twéj stét bedzie gotowy do uzycia.
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